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Topping he Wisdom of Growds

SwarmGaming’

ie Wissenschaftfer sind sich langst einigsSchwar-

me sind intelligenter und erfolgreicher als Einzel-
ne. Was lapidar klingt, das lasst sich in spielerischer
Form eindrucksvoll beweisen ohne dass der Spal3 da-
bei zu kurz kommt. SwarmGaming bietet mit virtuel-
len Spielen die interaktiven Tools, um Gruppen gleich
welcher GroBe zu unterhalten und dabei zu fesseln.
Doch damit nicht genug. Neben Spiel, Spal und Span-

Unsere
Ready-to-Run
Business Losungen.

Sofort einsetzbar-.

Kreativitat nutzen,
Zukunft gestalten

nung bieten die Sw rl%ls viele weitere Mogs
lichkeiten. Auf der Basis des spielerischen Wettstreits
finden Teambuilding-Prozesse statt, die mit anderen
Mitteln nicht zu erreichen sind.

FEEDBACK IN ECHTZEIT

Der Vorteil von Spielen wie Pong, Flight oder Taxi
liegt einerseits in der Einfachheit der Regeln und

Klassiker neu definiert

Der Urvater aller Videospiele aus dem Jahr
1972 hat nichts von seiner Faszination ver-
loren. Deswegen hat SwarmWorks das Spiel
fir die Interaktion mit groRen Gruppen
modifiziert und entsprechend angepasst.
Die Spielidee ist simpel und ahnelt dem
Tischtennis. Ein Ball bewegt sich auf der
Spielflache. Zwei Gruppen — bestehend aus
bis zu mehreren tausen Personen — steuern
den Ball mit einer speziellen Signalkelle.

Verleiht Flugel

Ein Menschheitstraum: SwarmWorks
bringt groRe Gruppen zum gemeinsamen
Abheben — und der SpalR kommt dabei
auch nicht zu kurz. Das interaktive Spiel
Flight hat zum Ziel einen Helikopter oder
ein Flugzeug mit gemeinschaftlicher
Anstrenung durch die Luft zu mandvrieren.
Schnell wird deutlich, dass die Flugmano-
ver nur dann gelingen kénnen, wenn alle
an einem Strang ziehen.
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Einsteigen & abfahren

Wer die Nase vorne hat, das beweist sich
schnell beim Spiele-Klassiker Taxi. Zwei
Gruppen wetteifern um teure Transportguter.
Sie gabeln Kunden auf, sammeln Reifen ein
oder beweisen auf andere Art und Weise wie
man erfolgreich sein kann. Auch hier wird
deutlich: Je besser die Teilnehmer zusam-
menarbeiten, desto aussichtsreicher sind die
Chancen fir ihr Team, beim ultimativenTaxi-
Rennen vorne zu liegen.
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andererseits in der Interaktion mit vielen Menschen
gleichzeitig. Ausfiihrliche Erklarungen der Spiele sind
ebenso iiberfliissig wie lange Vorbereitungen. Wichtig
fiir den Spielfluss: Alle Spieler erhalten eine sofortige
Riickmeldung iiber das Handeln — und das sogar in
Echtzeit. .Ebenso faszinierend wie die Schwarmpha-
nomene, die sich wihrend der GroBgruppeninterak-

FUNKTIONSWEISE

Spiel-Energizer fordert das Wir-Gefiihl

In der Gruppe gespielt, bringen die Tools von SwarmGaming das Energie-
level jedes einzelnen Mitspielers eindeutig nach oben und machen auch
noch so richtig Spal. Um das zu erreichen, werden die Teilnehmer mit

einer sogenannten Signalkelle ausgestattet. Diese sind mit Reflektoren
bestlickt und werden von hochempfindlichen Abtastsystemen ausgele-
sen. Damit werden die Spielbewegungen nach dem Prinzip ,links oder
rechts” sowie ,,auf oder ab“ gesteuert. Durch die hohe Zahl der Mitspie-
ler entsteht ein flexibles Schwarmsignal.
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tion ergeben, sind die moglichen Einsatzbereiche von
SwarmGaming. Bewédhrt hat sich der Einsatz des Tools
nicht nur zur Unterhaltung. Auch als Energizer und
zur Emotionalisierung von Event-Botschaften haben
Pong, Flight & Co. Erfolge hinsichtlich so elementarer
Faktoren wie SpaB, Motivation und Leistungsbereit-
schaft gezeitigt.

Moglichkeiten: Klassische Computerspiele wie Pong, PacMan, Flug-

simulator und existierende Java-/Flash- sowie viele andere Spiele.
Kompetitive und kollaborative Spielformate. Individualisierung:
Grafische Anpassung an beliebiges Corporate Design, Editieren der
Spielregeln, Protagonisten, Levels. Entwicklung eigener Spielmodule.
Einsatzgebiete: GroRgruppen-Events. Als aktivierendes Veranstal-
tungsmodul z.B. nach der Mittagspause, Live Demonstration der
Schwarmintelligenz Unmittelbare Teambildung/Wir-Gefiihl, spiele-
risch Inhalte vermitteln, einfacher, ehrlicher GruppenspaR.
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